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Introductie

Afhankelijk van uw computer 

kan het zijn dat het 

visualiseren van de 

kozijnmerkaanduiding in de 

Modeler niet goed werkt. Dit 

wordt waarschijnlijk door 

verouderde GPU-drivers 

veroorzaakt.

In dit document wordt een 

oplossing voor dit probleem 

aangereikt, zodat 

kozijnmerkaanduidingen in de 

Modeler weer zichtbaar 

worden. 

Voor het uitvoeren van deze 

instructies heeft mogelijk 

toestemming van uw admin 

nodig. 
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Instructies

Zorg dat Gebouwprestatie, 

inclusief de Modeler, 

afgesloten is en open de 

verkenner [1].
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Instructies

Open uw lokale schijf (C:).
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Instructies

Open de map ‘Program 

Files’.
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Instructies

Open de map ‘DGMR 

Software’.
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Instructies

Open de map 

‘Gebouwprestatie’.
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Instructies

Open de map ‘Mesa3D’.
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Instructies

Kopieer het bestand 

‘opengl32.dll’.



9

Instructies

Ga terug naar de 

‘Gebouwprestatie’ map 

[1] en plak vervolgens het 

‘opengl32.dll’ bestand [2].
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Instructies

Herstart Gebouwprestatie.

Wanneer u nu een project 

opent en het A-icoontje 

aanklikt [1], is de door u 

gekozen

kozijnmerkaanduiding [2]

zichtbaar in het 

gebouwmodel. 


