Introductie

In Gebouwprestatie 2024 is de Hulplijnen-functionaliteit van de
Modeller verder uitgebreid. Het tekenen van Hulplijnen was al
mogelijk in de Kozijnmerkeneditor. In deze update kunnen
Hulplijnen op 3D-gebouwmodellen getekend worden.

Hulplijnen zijn een handig hulpmiddel voor de opzet van
gebouwmodellen. Ze kunnen bijvoorbeeld gebruikt worden voor
het uitzetten van stramienen.

In dit instructiedocument worden alle aandachtspunten en tips
omtrent het gebruik van Hulplijnen toegelicht.
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Hulplijnen in de Modeller

Modeller | Hulplijnen

De Hulplijnen-functionaliteit is een handige tool
bij het modelleren van een gebouwmodel. De
Hulplijnen-functionaliteit is bovenaan in de ribbon
terug te vinden [1].

Hulplijnen kunnen op twee manieren worden

ingetekend:

* Via het assenstelsel (strikt XY-, XZ- en
YZ-vlakken) [2].

* Via een geselecteerd referentievlak [3].

Hulplijnen kunnen met een knop in de ribbon
(on)zichtbaar worden gemaakt [4].
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Tekenen van Hulplijnen

Modeller | Hulplijnen

2hanid)./ Hulplijnen kunnen met behulp van een
S, referentievlak worden getekend. Dit is nuttig
voor het plaatsen van Hulplijnen op schuine
vlakken.

1. Kies de optie Selecteer vlak.

2. Selecteer het vlak dat als referentie
dient*, KLIK om te bevestigen.

3. Specificeer een startpunt. KLIK om te
bevestigen.

4. Specificeer een tweede punt, KLIK om te
bevestigen.

*Let tijdens het selecteren van het vlak goed op
welk (hoek)punt als referentienulpunt wordt
ingesteld.
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Tekenen van Hulplijnen (coordinaten) [1/2]

Modeller | Hulplijnen

Hulplijnen kunnen ook worden geplaatst met /

o &y
behulp van coordinaten. "

XY XZ

Selecteer
vlak

1. Kies voor de optie Selecteer vlak en selecteer
een vlak ter referentie.

Let tijdens het selecteren van het vlak goed op
welk (hoek)punt als referentienulpunt wordt
ingesteld en wat richting van het assenstelsel is.*

*Zie ook de afbeelding op Dia 3.
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Tekenen van Hulplijnen (coordinaten) [2/2]

Modeller | Hulplijnen

« Type als eerste de positie t.o.v. de Rode as in,
gevolgd door ¢;’. Dus bijvoorbeeld: 9000;

- Typ hierna de positie t.o.v. de Groene as in,
weer gevolgd door ¢;’. Dus: 9000;6000;

« Typ tenslotte de positie t.o.v. de Blauwe as in.
Dus: 9000;6000;0

Druk op ENTER. Herhaal de bovenstaande stappen
om het tweede punt van de Hulplijn te plaatsen.

Eerste punt [mm] (lokaal): 9000;6000;0
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Loodrechte Hulplijnen

Modeller | Hulplijnen

Teken eenvoudig loodrechte Hulplijnen.

1. Specificeer het startpunt van de
Hulplijn.

2. Typ ‘X, ‘Y’ of ‘Z’ voor een
loodrechte Hulplijn in de gewenste
richting®. Druk op ENTER om te
bevestigen.

TIP! Dit is de snelste manier om een
hulplijn te tekenen.

*Let op! Het globale assenstelsel is van toepassing.
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Tekenen van Hulplijnen (assenstelsel)

Modeller | Hulplijnen

Teken Hulplijnen via het assenstelsel als M M
volgt: f
@

hulplijn

1. Selecteer €en van de opties XY-vlak,
XZ-vlak of YZ-vlak.

2. Specificeer een startpunt. KLIK om te
bevestigen.

3. Specificeer een tweede punt, KLIK om te
bevestigen.

De Hulplijn snijdt de twee punten en loopt in
beide zijde door naar oneindigheid.

R
dGm" SOFTWARE .



Toepassingen: Stramienen

Modeller | Hulplijnen

Hulplijnen kunnen worden gebruikt bij het
tekenen van stramienen.

7500.0 mm [0.0 mm] (knooppunt hulplijnen)
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Toepassingen: Plaatsen van kozijnmerken

Modeller | Subvlak op hulplijn

De snijpunten van Hulplijnen kunnen gebruikt
worden voor het eenvoudig plaatsen van
Kozijnmerken. :
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1. Selecteer de optie Subvlak op hulplijn. [
% ..‘,". Bestand Start Selectie Kozijnmerk op hulplijn
2. Kies welke uithoek van het kozijnmerk ter 9 . m 1 | Bl \
o o = 0’,. Linkerbovenhoek  Rechterbovenhoek Linkeronderhoek  Rechteronderhoek — Zwaartepunt
referentie gebruikt moet worden.
3. Selecteer een referentievlak. Het f
geselecteerde vlak kleurt dan donkerblauw.
4. Selecteer het te plaatsen Kozijnmerk uit de T ol e
bibliotheek.
5. Zweef over een hulplijnsnijpunt, KLIK om het
kozijnmerk te plaatsen. D e

Raam + Kozijn |Raam + Kozijn

TIP! Houd de CTRL-toets ingedrukt om meerdere
kozijnmerken achtereenvolgend te plaatsen.

Zo| Editor
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Toepassingen: Schuine vlakken

Modeller | Hulplijnen

Hulplijnen kunnen ook eenvoudig op schuine
vlakken worden getekend.

1. Kies de optie Selecteer vlak.

2. Specificeer een startpunt. KLIK om te
bevestigen.

3. Specificeer een tweede punt, KLIK om te
bevestigen.

10000.0 -mm; 1657.6 mm; 2632.8 mm

10000.0 mm; 324.7 mm;-2204:4 mm
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Tips

Gebouwprestatie is voorzien van een aantal handige
functionaliteiten die u helpen uw projecten nog beter
te maken!

1. Projectcontrole in de Modeller: Hiermee worden
fouten in het model gedetecteerd.

C'gf Controleer

Berichten = Project controle

Oplossen

2. Berichten in Gebouwprestatie: Indien er
problemen bij de uitvoering van rekenopdracht
optreden, worden deze hier getoond.

3. I’'tjes naast de invoervelden: Deze icoontjes
bevatten velden met extra achtergrondinformatie
die u verder op weg helpt.

Algemeen

Aanduiding WV 2023
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